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Nós queremos saber o que você 
está pensando. Mas como não 
dá pra fazer isso por telepatia, 


Dolamos uma pesquisa em que 
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você, leitor, vai dizer o que acha 
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do novo visual da revista, das 





tos, 0 videogame que possui. 


A 


" 


as coisas que curte, erc. Tudo 
isso é para que a gente possa 
fazer uma revista cada vez mais 
chocante. Mesmo depois de 
respondê-la, você pode man- 
dar suas sugestões, broncas e 
elogios [se a gente merecer...) 


sempre que quiser. Falous 





O antigo herói 
no 3DO. Curt 
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* Ultraman (3DO). 
x Super Street Figh 























Super Mario: melhor com o boné... 


Não temos nada contra os carecas. 
Mas tivemos uma baita surpresa ao 
abrir um livreto distribuído pela 
Nintendo no Japão e darmos de cara 
com Super Mario sem o famoso 
bonezinho. E não é que o personagem 
tem o maior aeroporto de mosquito? 


VEM AÍ 
SONIC 


Emprego duro, este do Sonic. A «225: 


Sega está dando um novo tra- V 
balho para o personagem: en- ' 
frentar Robotnik e sua gangue em 
Sonic 4, aventura que deve sair 
para Mega a partir de setembro. A 
Sega jura que a nova versão do jogo 
será muito especial e diferente de tudo 
o que já saiu até agora. Tomara, por- 
que o pobrezinho deve estar enjoado de 
fazer loopings, pular em molas, pegar 
argolas e esmeraldas. 


SE veca | 


MAN [ * 


Este é outro que não tem sossego. A 
Capcom deve lançar até o final deste 
ano uma nova aventura do herói-robó 
para Super NES. Não foram forneci- 
dos detalhes sobre o game, mas já dá 
para imaginar Mega Man às voltas 
com uma nova renca de criaturas me- 
cânicas lideradas pelo Dr. Willy. 





4 AÇÃO GAMES 


AMARO 


Conhecida por seus produtos na área de 
áudio e vídeo, a Cougar acaba de entrar para - 
το cobiçado mercado dos videogames. Em - 
maio, lançou o CougarBoy, console portátil - 
“com tela de cristal líquido preto-e-branco e. 
som estéreo. Junto com 0 videogame estão - 
sendo. lançados 18 cartuchos com jogos : 
educativos, de estratégia e ação. Atéo final : 
do ano, serão ao todo 25 games disponíveis. es 





















UNE 


O forte do CougarBoy 


e de estratégia 


Concorrente direto do Game Boy, da 
Nintendo, 0 console da Cougar leva vanta- i 
gem no preco: 15 URV contra 120. URV do 
“Game Boy. Seus cartuchinhos também são 
z mais baratos: 17 URV contra 40 URV. Qs 
j jogos do CougarBoy, nesta fase de langamen- 
. to, porém, são menos sofisticados e em me- 
τα nor variedade que os do o portátil da  Nintend a 


são os games educativos 


Xu 


Os futuros proprietários do Satur 
poderão jogar games de arcade ei 
casa. E os arcademaníacos podere 
curtir os jogos do Saturn com algume 
moedas. Para que isso seja possíve 
Sega e Hitachi desenvolveram utr 
mesmo sistema para o Saturn e c 
futuros arcades da Sega. Batizado c 
Taitan, o sistema é baseado em ui 
chip Risc SH2 de 32 bits. 

Além de tornar o software dos do 
equipamentos totalmente compatíve 
o Taitan tem outra vantagem: a C 
atrair a atenção dos tradicionais fabi 
cantes de arcades - como Acclaim 
Capcom - para o Saturn. Trocando ei 
miúdos: o novo videogame de 32 bit 
da Sega poderá ter, rapidamente, ve 
sões de arcades de sucesso com 
Super Street Fighter 2 Turbo, Mort 
Kombat 2....etc etc etc. 





=o projeto Reality, videogame de 6 
bits que a Nintendo pretende lanç: 


ano que vem, ganhou dois importante 
aliados. Um deles é a Rare, autora c 
série Battletoads, empresa sediac 
na Inglaterra que há mais de 20 anc 
produz arcades. O primeiro game de 
para o Reality será Killer Instinct, joc 
de luta com visual futurista e 3D. 

versão arcade de Killer Instinct sel 


conhecida ainda este ano. . e 

A outra aliança da Nintendo é é com 
empresa WMS. Através deste acord 
será possível trazer para ο vide ogan 
versões de arcades da Midway. S 
cou? Games como Mortal Kombat 
NSA Jain são fortissimos candidatos 
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| πεῖ já tá ναών ae Ea she Olha, Rodrigo, você não Ákasu Odissey - Arcus Odissey 
“Participando do 8 — m | | imagina o quanto isso é Afutâ Bânã - After Burner 
SALADA? ão MAURÍCIO DE SOUSA CEZÁRIO complicado. Primeiroporque 3 Patha - Air Diver 


VOTO d τ Ekusuranzá - Ex-Ranza 
SempreasUuasVersOES — pk za Dorufin - Ecco, the Dolphin 


D FER saem simultaneamente eaí Erementaru Mastá - Elemental 
"veu console é Master, ega, a A 
της ος Gare ὥς Ἔπτας ndodáprasabercomoaquele Master 


você não pode deixar de conhecer game vai se chamar quando Za Nylujirando Sutôrî - The New 


a galera do Fun Games Clube, o sair no Japão ou nos EUA. Zealand Story 


único que também dá dicas de : Shainingu za Dakunesu - Shinning 
Atari. Maiores informações com: Agora, a maior parte dos in the Darkness 


x de na E FUN GAMES CLUBE jogos japoneses saem com o Shirufido - Silpheed 






















Rua Paulo Frez, 39 - Nova nome em inglês “japo- 5ῇῃ8 Eá Urufu - Super Air Wolf 
Friburgo, RJ - CEP 28616-150 nesado",eéprecisosermais Sûpâ Barêbôru - Super Volleyball 
EEE criativo queosjaponesesdos —Súpá Hanguon - Super Hang-On 


SUPER ΜΕΤΗΟΙΓ 




























«ΕΕ ΕΕ Φιλ Ξ--------- É ui Súpá Riaru Basukettobôru - Super 
Genis cada a Ponce Bomb do outros para adivinhar onome dl Basketball 
jogo? Por que vocês não coloca- correto. Veia SO alguns Poor 
ram este item na matéria da edi- 
exemplos que conhecem à we 
ção 58? Publiguem e respondam - P i Sue 2s Supésu Inb&dá - Space Invaders 
Miaka carta: ou con capas de on: e sinta 0 drama - além, é — Debirukusasshu - Devil's Crash 


louquecer!!! claro, de dar boas risadas. —Fainaru Faito - Final Fight 


GABRIEL M. MURTINHO 
Fortaleza, CE 


πω ώς ANTIGAS 
Ab] Di A στι ο 
1 AA AA να 1h HN A i" 


" me Ew 









Tá legal, tá legal. Não apontamos o local | EA ος -- am vd ες = 
da Power Bomb e vários outrositens em Pô, galera! Já escrevi ı um montão — Será que o único jeito de consec 
nossos mapinhas por falta de espaco -e de cartas! Vou “edições antigas da revista 
porque tínhamos certeza de que os  lisongeado 6 vocMEresponderom "através dos anúncios de Rol: 
gamemaníacosfucadoresaencontrariam esta aqui κ Seguinte: | quero -. Fiz a besteira de emprestar mir 
na boa. Mas se você está encrencado, no escreverpar Daniel Pesina (oator coleção para o imbecil do n 
problem. Olhe o mapa de Brinstar publicado porem Hanny Cage) e x T primo, que emprestou pra mais 
na revista e localize o número 13. Oitem P orde ^ batalhão e no fim as revis 
procurado está na primeira das trés... “acabaram se perdendo. P.S 
salinhas que aparecem bern acima de jb Quando voces estiverem ler 
número. Es: esta carta, provavelmente j já te 
2 . dado um jeito no imbecil do m 
-. primo. 





















— LUIS H. EMBOAVA SANT 
“ Pindamonhangaba, 

pese ᾿ 
E O, Luis, como é que vocé empresta 
“patrimônio tão valioso quanto sua cole 
de Ação Games? O jeito agora é ap 
mesmo para os anúncios classifica 
Ou para a Dinap, cujo telefone você p 
ver no cantinho da página onde ε 
escrito “Lembretes”. E vê se não empre 

mais nada, né meu? 


νι Mande uma foto sua, do seu an 
Veja o que nós vamos apror 





USA. = pa 
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“JÚNIOR S. MUNIZ 
Rio de Janeiro, RJ 


hcamentos para o Nintendinho caiu 
muito. Isso acontece porque as 
softwarehouses preferem desenvolver 
jogos para 16 bits, que hoje são os 
sistemas mais lucrativos. Assim mesmo 
-o 8 bits continua sendo fabricado e vendido, 
inclusive no Japão e Estados Unidos. Ou 
você se contenta com os poucos jogos 
lançados para o seu console, ou também 
muda para 16 bits. . 


Ϊ | | x 
Game Charada é um PREMIOS 
desafio pra quem curte a a.i... Game Bay. ος 
AÇÃO GAMES e manja tudo 


dos jogos. Se você souber 


seta e boné Ação Games; 
2º lugar - cartucho Knights 
of the Round/SNES ou 


a resposta deste desafio, 
Mutant League Hockey/ 


mande correndo uma carta Mega (a escolher), mais 


para nós! Os primeiros boné e camiseta ; 3º a 5º 


etc, etc. Quando fui jogar, 
decepcionei-me com a qualidade 
das imagens. Como vocês fizeram 


leitores que responderem usares: bonés; 6º a 10º 


Ξ lugares- camisetas. 
corretamente serao pre- | 
utilizaram as imagens de arcade 
para a matéria? 


MANDE SUA RESPOSTA 
PARA: GAME CHARADA - 
AÇÃO GAMES, Av. das 
Nações Unidas 5777, CEP 
05479-900, SP 


miados! Para isso, será 
considerada a data ia 
| se : RODOLPHO COSTA 
em que a carta foi Niterói, RJ 
colocada no correio. 
| nenhuma mutreta, Rodolpho. São das 


OS VENCEDORES DO GAME CHARADA DA ED. 61 ESTÃO 
SENDO COMUNICADOS POR TELEGRAMA. POR RAZÕES DE 
CALENDÁRIO, A RESPOSTA SÓ SERÁ PUBLICADA NA EDIÇÃO 
64.A RESPOSTA DESTA GAME CHARADA SAIRÁ NA A EDIÇÃO 65 


usamos para produzir a revista. Se você 
não achou os gráficos de Virtua Racing 
grande coisa, tudo bem: é a sua opinião. 
: Mas quem sabe se a TV da sua casa não 
está com algum probleminha... 


Gostaria de dar meus parabéns 
pela reportagem sobre o 3DO na 
edição 54. Já na edição 57 vocês 


















Qual o preço do 300 nos Estados Te 
Unidos? Quando o Saturn deve e 
sair lá? 


AS d 


se i E... Aluguei o 
fic reo, para Sega 


JOÃO CARLOS MELLO `? © © 


| => ea 0 lo apareino que o preco deveria diminuir. Dá 
S.J. do Rio Preto, SP od 


pra vocês fazerem um rolo pra me 


Os americanos podem comprar o3DOaté | uncio arranjar um mais barato? . 


por 450 dólares. O lançamento do Saturn x Ss l i“ la ] 
está previsto para acontecer entre o final . Brasília, DF 
de 94 e começo de 95. 


“isso é que é ser de Brasília! 





Ei, E me mandem uma paes o ο 
word para ir direto à última fase | 

deste jogo para Mega. Até agora 
não consegui chegar lá... 


FERNANDO L. C. COROCHER | 


Rio Claro SP. Mace. Poi 
’ ος 


: seria E ) exterior ou 


A password mais avancada que pi i )r por aqui. À 
00000 03231 0100J 479KT. Com ela . | 
você comeca no nível 4 e com a Diablo 


1000, que é um maquinão. 








Tec ο topa Testy seu caso. 


ente, Júnior, a quantidade de- 





Na empolgante matéria sobre 
Virtua Racing, ed. 57, vocês dizem 
que os gráficos são cristalinos, 


as fotos do game? Por acaso . 


As fotos que você viu na revista não têm . 


imagens do cartucho mesmo, capturadas 
eletronicamente por uma placa de vídeo e 
processadas pelos computadores que. 


disseram para termos paciência 


PEDRO H. BRASILIENSE 










VEND 


300 Panasonic nove 
tel.:(011) 843-889 
SP. 


Bazuca Super Scope 
Márcia, tel.:(016) 
Franca, SP. 


Carts de Neo Gi 
tel.(073)22-2608, 
SP. 


Edições 1 a 23 e 
Rodrigo M. Sanam 
Ruy Vicente de M 
CEP 13084-321, Cai 


Edições 1 4 59 da M 
Luiz A. Annibal, tel: 
0598, Rio Claro, 55 


Master com 2 cor 
carts. César, tel: 
4267( à tarde), R. J 


Master Super £ 
Nintendo 72 pinos. | 
B. Oliveira, te (014 
Botucatu, SP 


SNES com 2 contr 
Genie e2 carts de $ 
B. D. Hernades, tel. 
5798, Curitiba, PR. 


Top Game com pi 
carts. Rafael, tel: 
5503, Ijuí, RS. 


Cart Altered Bez 
Bellintani, tei.:(011 
S.Paulo, SP. 


Cart Mario Paint do: 
ou Fernando, tel. 
9003, S.Paulo, SP. 


Cart Mortal Kombai 
Fábio F. Carvalho, 
982-2294/919-77 
S.Paulo, SP 


Carts para Meg: 
Favaro, tel.(011) 
S.Paulo, SP. 
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Fia um curso de informátic 

constatei, nos meus livros, 

náo existe o termo Megabit. O gue 

se usa é Megabyte. Vocês podem 
me explicar isso? 

ANDERSON V. GUEDES 

São Paulo, SP 


Sua constatação está errada, Anderson. 
De fato, em informática usa-se mais ο 
termo Megabyte - que é igual a mil bytes, 
medida que serve para dimensionar 
memória. Acontece que um byte contém 
oito bits. Assim, Megabits é um conjunto 
de mil bits. Esse nome é usado pelos 
fabricantes e pelas revistas de videogame 
de todo o mundo. Esperamos que esta 
conta não tenha fundido o chip do seu 
cérebro. 





IDUALAYTINMReIU UD 
ΠΣ ΕΣ. 


E EEE SEES 
Náo consigo fazer o truque 
milagroso que dá $ 999.999.999 
mil em SimCity. Vocés me ensinam 
a fazê-lo tintim por tintim? 
DIEGO L. BERTON 
Caxias do Sul, RS 
Claro, Diego. Aliás, esta dica vai também 
para 0 Alexandre Gallina Krob, outro gaúcho 
que a pediu. Prestem atenção: Gaste tod 
a sua grana. Zerando a grana, espere o 


més de dezembro chegar. Chegou? Então . a 
segure ο L-e R e faça as seguintes / (Ses 


operações sem soltá-los: ira tela do Tax 
Rate; zerar o Taxe colocar a porcentagem 
dostrês outros tensinferior a 100%; 

sair da tela, voltando ao jogo. 
Solte o Le Re espere o game 
mostrar a tela Tax Hate . 
automaticamente. Aí aperte e / : 
segure novamente o L e E 
R. Saia desta tela sem 4 | 
mexer em nada e em x 4 | 
seguida volte. Aí você | 
aumenta o valor Tax e ο 
coloca 100% nos outros 

3 itens. Volte à tela normal do jogo e só 
então solte o Le R. Ufa! Sua grana vai 
para 999.999.999 mil. 


Vocês conhecem alguma dica 
para este jogo além daquele 


para aparecer a moto? Para - do | 


que serve o Pit In? 


DOUGLAS G. PASSOS LIMA 
São Paulo, SP 


Dicas de seleção de fases, invencibilidade, 
vidas extras? Não conhecemos nenhuma 
Mas no lance do Pit In podemos ajuc 


aumenta muito suas chang 
certo? 


5 AÇÃO GAMES 






















me chamar de McFly. Sou um 
gaúcho desesperado por game i 
de aventura e acáo. Adoro o Mega 
Man e queria saber a história 
completa dele e também uma pass- 
word do Mega Man X para todas as 
armas. 





CRISTIANO D. DORNELLES 
Bagé, RS 





RANKING 


Estes são os 10 
games que 05 nossos 
pilotos mais curtem atual- 
mente. E você, qual é 0 
seu jogo preferido? 
Escreva pata nós: 
queremos fazer também 0 
ranking dos leitores. 




















Cristiano, algo nos diz que você também é 
fã de Back to the Future. A história de 
Mega Man começou quando um certo 
cientista maluco, ο famigerado dr. Willy, 
criou robôs para dominar o mundo. Aí o 
dr. Light, cientista do Bem, também criou 
um robô - Mega Man - para 
lutar contra o Mal. Sacou? 
A i ! Agora anote a password 
' 8 U i que dá todas as armas — 

y s. mas que só vale depois 
B. que vocé detona o 
Sting Chame- 
X leon: 4131, 
ὃν Τε, tae. 
























Virtua Racing (Mega) 
Super Metroid (SNES) 
NBA Jam (SNES/Mega) 
Grash’n’ Burn (3D0) 
SSF2 Turbo (Arcade) 
Mortal Kombat 2 (Arcade) 
ERA EI 
Aladdin (Mega) 
Suner Mario Kart (SNES) 
Civilization (PC) 


D 


3 μμ 


Mega, um controle de 6 ho- 
tões e 2 carts de Mega e 4 
carts de SNES por Samurai 


TROCO 


MES HE Mn wr Spirits, do Neo Beo. Rodrigo Mega. Harley Campos, 
x : " . Yamatsuka, tel.:(011) 275- tel.:(073) 248-2164, Itapé, BA. 
Pereira, tel.:(041) 277-3493, 
Curitiba. PR. 8358, S.Paulo, SP. 
: Cart Super Star Wars de 
Cart Star Wars do SNES por SNES, por outro de meu inte- 
SF2 do SNES por Magical Quest yitro de meu interesse. resse.Gefferson Cabral. Rua 


ou Bubsy. Bruno Razzuk,tel.: 


(011) 846-6540, S.Paulo, SP. Kleber de Souza, tel.:(011) 


962-1957- r. 222, SPaulo,SP Joinville, SC. 


Edições 38, 44, 50, 56, 57 e 59 
e 0 Guia de Games Recomenda- 
dos por um ou dois carts de 


dos Farmacêuticos, 152, 



















COMPRI 


Edição 1 ou 6 da Ação 
Pedro, tel.:(0192) 3€ 
Campinas, SP. 


Edição 7 da Ação Gam 
gente. lara Maria P. 
tel.:(011) 247-6011, $ 
sP. 


Edição 53 da Ação Gam 
lherme V. Nunes, tel. 
32-8179, Campinas, SF 


Edições 1 a 27 e 31 2 


Ação Games. Robs 
Almeida, Av. São Paulo, 
07052-160, Guarulhos 


Edições 8,14, 49, 50 : 
Ação Games. Tasso B 
tel. (071) 351-4742( à 
Salvador, BA. 


Edições 11, 15, 16, 19, 
28, 29, 30, 32, 34, 39, 
41, 44 e 48 da Ação 
André L.Ramos, tel.:(01 
4094, Avaré, SP. 


Edições 16, 18 e 19d 
Games. Edmilson D. Ca 
tels.(0192)31-8977/4 
Campinas, SP. 


Edições 21 e 47. Fernar 
Lopes, R. Santo Amar 
Maceió, AL. 


Edições 25, 26, 29851 i 
Games, Cláudio A. Tol 
Santo Angelo, 249, CEP 
000, Laranjal Pta., SP. 


SNES com 2 controles € 
Ricardo 0. Silva. R. Euz 
Matos, 47, CEP 4047 
Salvador, BA. 


SNES completo. Moisés $ 
Av. Amaral Peixoto, 67. 
6, CEP 27293-000, Vo 
donda, RJ. 


Master Super Compa 
vários carts por Meg 
joysticks. Rodrigo B. 
R.Cristiano Machadi 
tel.:(021) 371-2772 


Rádio CCE MS-25X, um 
o jogo Tubarão por 2 c 
SNES, sendo um o Simt 
R. J. Mendes, tel.:(051 
3250, Porto Alegre, R 
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LANCAMENTO: JULHO 
MIDWAY/EUA - ACAO 







| rock'n'roll invade os arcades. 
Revolution-X é estrelado pelo 
Aerosmith, banda-ícone do hard rock, 
em grande forma até hoje. O lance é o 
seguinte. Um bando de loucos da NON 
(New Order Nation, um tipo de Nova 
Ordem mundial) seqüestra os cinco inte- 
grantes da banda com a firme intencao 
de controlar a juventude. Sua missáo é 
combater a NON para libertar a banda e 
salvar a galera. 

Revolution-X funciona com CD e é um 
ótimo jogo de tiro. Há inimigos em profu- 
são e chefes bem sacados. Até aí, nenhu- 


LANÇAMENTO: AGOSTO 
VIRGIN/EUA - ACAO 


futuro não é tão negro quanto pare- 
* ce. O ano é 2032. Tudo está muito 
tranquilo, sem guerras e sem crime orga- 
nizado. É, mas as aparéncias enganam. 0 
criminoso mais temido do mundo escapa 
da cadeia e atemoriza a população. Sua 
missão é impedir que o caos impere. Para 
tanto, você precisa capturar Simon 
Phoenix, O Sacana. S 

Demolition Man não tem uma história 
das mais originais. Mas suas dez fases 
t&m gráficos legais e scroll variado. 0 
cart tem 16 Mega de memória e desafio 
legal. Nada que fuja muito do típico game 
de ação para Mega. Ou Seja: não espere 
nada muito original. Apenas um ótimo 
jogo de ação. 
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ma novidade. A Midway ganhou fama por Mor- 
tal Kombat e NBA Jam e sabe muito bem o que 
faz. O mais importante é a participação ativa de 
um gigante do rock, como o Aerosmith. Se você 
é roqueiro nato e não consegue ficar sem um 
game, comemore. Nunca rock e games estive- 
ram tão próximos!!! 










da-viva do 
rock'n'roll em- 
prestaclássicosao ` 
arcade: rola de "Sweet Emotion" a “Walk this Way” 


Bn estranho. Sao uns aborígenes que 
um continente mais estranho ainda: Amé- 





















Isto é um museu ou um labirinto? 
ara ter acesso à saída, você 
precisa salvar os funcionários do 
musen 


uldades no chão e no teto. Seja 
vido para não acabar torrado... 





' Μπ 
feach | ^ bos 
πω” ν΄... || 5% 





LANÇAMENTO: JULHO 
LUCAS ARTS /EUA-JAPÃO - 
AVENTURA 


iscoito fino para os fãs da série 
τ Guerra Nas Estrelas. Rebel Assault 
é baseado no filme O império Contra- 
- Ataca. Todas as 16 fases do game têm 
- cenários reais, do próprio filme. O seu 
objetivo é destruir a Estrela da Morte. 


Treine bastante antes de sair jogando. - 


Hlretesia tits 
Στ’ ρω. = 


bac .— 





ersão caprichada do clássico game 


.* deNeo Geo. Fatal Fury chegacom 24 
"Mega, o dobro da memória do cart de 
Super NES. A novidade fica por conta de 
alguns golpes novos e vários combos 
arrasadores. Você pode escolher entre 
três níveis de velocidade, além de sele- 
cionara dificuldade, configurar o joystick 
e outras “cositas mas”. Se luta é seu 
negócio, embarque nesta! 


Afinal, as batalhas espaciais não deixam 


tempo nem pra pensar... Curiosidade: o CD 


japonês (Mega CD) também terá as vozes 


originais, em inglês. A única diferença é que 
a Lucas Arts providenciou umas legendas 
espertas. Rebel Assault promete. 


Jmeco do treino, 

ento para você 

- aprender a pilotar sua 
nave 


“Cool! Você dentro do 

- vit, girando em 

“torno do Star 

Destroyer. À sua arma 

| é um singelo torpedo 
. de prótons | 


“Competição 
. São dois 


cada um com 
“cinco lutado- 
res. Que vença 
o melhor 


LANÇAMENTO: JULHO 
NAMCO/JAPAO - ESPORTE 


-05 japoneses se renderam à magia 
- da bola. A J. League, campeonato japo- 
nés de futebol, se profissionalizou, atraindo 
grandes estrelas do esporte do mundo todo. 
Extremamente bem organizado e com muita 
grana em jogo, a J. League é um sucesso. Os 


“brasileiros formam um grupo especial. Zico 
“é o ídolo da moçada. E mestre Falcão é o 
- técnico da seleção nacional. 





0 melhor dos vários games lançados lá é J. 


“League Soccer, da Namco. O cart está entre os 
- mais vendidos há seis meses! Já de olho na 
- próxima temporada, a Namco ataca com uma 
- versão melhorada do game. Mais rápido e preci- 
50, J. League Soccer Prime Goal 2 promete 
- arrasar. Quem se liga no certame japonés vai 
- notar que as equipes foram atualizadas para 
- anova temporada. Talvez o melhor game de 
- futebol já lançado para Super 


Sub 1 3:49 





aido o lance clarear e o gol se escancarar, 
"erdoe: solte um petardo 


ο πλ Ημ 


L +” - 
tada st TITO 
CISSA ορ 


malidades máximas têm um zoom especial. 
o canto e torça 



















LANCAMENTO: AGOSTO 
ATARI/EUA - LUTA 


não é que o Jaguar começa a colocar 
as manguinhas de fora? Kasumi Ninja 
é o primeiro game de luta feito especial- 


mente para o console. O esmero gráfico 


impressiona: 05 lutadores foram filma- 
dos e tiveram suas imagens digitalizadas, 
como em Mortal Kombat. Já os cenários 
são multicoloridos e em 3D. Um arraso 
total!!! 

Os golpes misturam magias ον. 







LANÇAMENTO: JULHO 
ABSOLUTE/EUA - AÇÃO. 


repare-se para passar horas tensas | 


com seu Game Gear. Depois de ra- 
char a cuca de muita gente no Mega e no 
Super NES, Super Batiletank chega aos 
portáteis. A trama é baseada na Guerra do 
Golfo. São dez missões, nas quais você 
precisa misturar tiros precisos e estratégia 
na medida certa. O cart tem 2 Mega de 
memória, resultando em gráficos realistas 
e som funcional. Grande lançamento para 





ur ic 


LANÇAMENTO: SETEMBRO 
TAKARA/EUA - LUTA 


erfeita adaptação do clássico game 

de luta do Neo Geo. À Takara gastou 
generosos 24 Mega para trazer World 
Heroes 2 para o Super NES. Valeu a 
pena. São 16 lutadores e você pode 
jogar com todos eles, inclusive com os 
chefes. O divertido modo Death Match 
está presente, com direito a espinhos, 
fogo e outras adversidades nos ringues. 
A parte gráfica é primorosa, quase tão 

















detalhada quanto o arcade. Cada perso- 
nagem tem seis cores diferentes para 






como Fireball, teletransportação e até quem se amarra em ação pensada. 


uns mortais malvados. Os lutadores tam- 






































bém são versáteis. Além dos ninjas, rola Sue, a “você se divertir. Tudo lindo e maravilho- 
até um índio americano (chamado de pre que um. so. O único ponto negativo é que as 





fases de bônus foram suprimidas. Bem, 
nem tudo é perfeito. Mesmo assim, 
World Heroes 2 desponta como uma das 
melhores versões de um arcade para 0 
SNES. 


alvo ficar 
dando sopa, 
titos nele! 


“americano nativo” pelos americanos po- 
liticamente corretos). Detalhes à parte, 
Kasumi Ninja promete arrebentar a boca 
do balão. 






Procure ficar à frente dos inimigos para não 
ser atacado por trás 








| Este é nm dos oito de pales do Death Match. É 
É só encostar nos explosivos que você se perde 
em chamas... 

















clássica jogada no Brasil. Outras moda- 
g lidades incluem os menos famosos Golf, 
LANÇAMENTO: JULHO FreeCell e Cruel. 
INTERPLAY/EUA - CARTEADO 


oze jogos de cartas em um só cartu- Pirâmide é um 


pise cho. Inspirado nos games para PC «σε jogos mais 
— cart. Mas é 


Solitaire FunPak reúne vários tipos de claro que vale 
paciência. O mais conhecido ὁ O uma fuçada em 


Sangue, muito sangue! Oualquer semelhança 
Klondike, reprodução fiel da paciência todos 


com Mortal Kombat NÃO é mera coincidência 
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LANÇAMENTO: JULHO 
NAMCO/EUA - ESTRATÉGIA 





Namco está disposta a provar que muita memória não basta 

para produzir um bom game. Starquest tem “míseros” 4 Mega 
de memória. Mas foi o suficiente para fazer um cart bonito e 
divertido. A ação se passa num futuro controlado por mercenários. 
Sua missão inclui explorar 30 planetas em quatro sistemas solares 

distintos. É ação pra ninguém botar defeito! O toque inteligente fica 
por conta da estratégia. Ah! sabia que o primeiro Sonic tinha os 
mesmos 4 Mega de memória? 











Troque idéia com todos que 
encontrar. As pessoas dão in- 
formações importantes 







ον DD Κα ΝΕ 


t Aosair dos prédios, você volta 
drreto para a sua nave-base 














LANÇAMENTO: JULHO 
BULLET PROOF/EUA - RPG 


lugar é Viadamasco, um arquipéla- 
go controlado por três líderes: ge- 
neral Hesler, Vampra e Dracuman. O fato 
é que Hesler, sedento por poder, decide 
capturar os outros dois líderes e assume 
o controle das ilhas. Você assume o papel 
de Spike McFang, filho de Dracuman, com 
a missão de devolver a tranqulidade a 
Vladamasco. Sua irmã Camelia o ajudará 
nesta difícil empreitada. 
Spike McFang é um RPG diferente, 


sica do gênero. Não há monstros esca- 





brosos, chefes apelões e outros chavões. Este 
cart tem gráficos soberbos e bastante colori- 
dos. Deve agradar em cheio aos mais novos. 
Mas os marmanjões também podem curtir. 
Afinal, McFang NÃO é um game infantil. Ape- 
nas um RPG relativamente fácil e legal. 





apesar de seguir à risca a estrutura clás- O queum carro está fazendo em um RPG? 
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LANCAMENTO: AGOSTO 
VIC TOKAI/EUA - LUTA 


hien e Aska são dois dos últimos ninjas que habitam um 

mundo em Guerra Civil. Shien tem uma espada poderosa que 
decepa inimigos num piscar de olhos. Já Aska tem forte controle 
sobre sua própria mente e acaba com adversários com sua pode- 
rosa magia de estrelas. Aska é sequestrada em plena batalha. Você 
é Shien e sua missão é salvar a antiga companheira. Shien's 
Revenge segue o esquema de Final Fight e Streets of Rage. Ou seja: 
mais um simpático game de acao com luta. Nada além disso. 


Cuidado com os soldados que apa- 
recem no começo da terceira fase 
































A espada de Shien faz estrago. 
e as | Se O inimigo estiver próximo, 
leva um golpe duplo 









Este é Gen Hesler, 
o golpista safado 





T BOIS =: 





Alguns monstros metem medo de início. Mas, às 
Vezes, ajudam | 

























: : d 
: : | 
É : | 
| Jogue com o canguru - Piração total! Imag 
: : que você pode chamar um simpático e saltit 
: i te canguru para aloprar nas brigas de rua. Fé 
i sum da DR : i i na tela de apresentacao, aperte Start e dep 


Para dar uma de Shang Tsung e trocar de 
personagem no meio da luta, use esse & - 
código esperto de Game Genie: 4W. A 

132. Depois, basta selecionar Sub- 4 
Zero. Para trocar de persona- ERES, 
gem, execute um Slide (€ ou sa” 


i 


: pressione juntos os comandos 1 
 f^Escolha 1 ou 2 players e pronto! Use o bit 


para dar boas cacetadas. 







Dá pra fazer uma troca por round ~“ 
e só funciona com o Sub-Zero. A máqui- =" 
na vai escolher o personagem, mas não 
dá certo para Goro e ! Tsur 









Pule fases - E aí, roendo unhas com este cart? 


Se você não está conseguindo passar de fase leção de fases - Na tela Selection Met 


CO 6449444455. 
COCA a O ACE ο 5544558 


: nem por decreto, aqui vai uma mãozinha. Na : a β | Seg 
: tela Start/Options, entre a seguinte sequência: bém ο ^. Sem soltar os dois comandi 
: VL À, V, Y, &,A, + e Y. Você ouvirá um efeito :, . Option e anerte Start 
e ilumine a palavra Option e aperte Start. Vc 
: Sonoro. Comece a primeira fase. Quando Aero s inh dues d 
aparecer, aperte Start. Daí, aperte ^^, X, X, B, ouvirá um sonzinho se a dica tiver entrado. 


€, Y, >, A, Le R. Aperte Start para pausaro : escolha a opção Stage Select do menu 


jogo e Select para pular fases. Barbada! opções e pronto! Comece o jogo de onde quis 
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COCO CCC CTC CCC ο CANCEL 6454455484 Φ459459854 44544545. 


EL. | 
i : Passwords - Dé um rolê nas fases avançadas 
Α : deste game. Basta usar as passwords abaixo: 
Passwords - Que tal dar um rolê nas fases do : FASE 25 - XYLZ É We 4 A 
game sem fazer força? Basta usar estas : FASE 29 - YLZD Vidas infinitas - Para conseguir vidinhas se 
passwords espertas: : FASE 33 - WJOK fim é muito simples. Dé um Pause em qualq. 
Fase 2 - BBZ0000 003B2WN : FASE 37 - B2VG | parte do game e faça a seguinte sequência 
Fase 3 - 850003 T33F2WF : FASE 41 - BRPK : Controle 1: R, A, L, Le Y. Atelamuda indican 
Fase 4 - 831000B C3322WB FASE 45 - VLHX que a dica funcionou. 
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κο. 
xD 


: - Usando este 
: acessório, vocé nao precisa dar o maior trampo 


: para virar : basta pegar duas esme- 
: raldas e as 50 argolas para a transformação 
: acontecer! Mande bala no código 8 


RA PAP LH Do iat Sm A sv 


. πι zio w TA 20 a: ra] “ἃ 
E ο ο ἃ die ia 1508 


- Debulhe a fase que quiser 


: com este truque muito προς Na tela de 


. i á η ^ y, 3 “é 
τ EA ef ID Coorira ὅτι ^ X a V eei 
: ab esen VES GU, SU iU l Mi i OS 0 A 5 Fr. oen 
4 ^ 
nit: g ns. faca nguencia À A A 
SOl RC aí e «α WD Om ai "5 λα $ bd ex a Sec ilm nc iR Εν A, RB, 


s. A mp 
o Fa Ed É 
. 


"m 


$e nA DprA 
2.0.5, A, ES, P 


B. E voilà: pinta 
: a tela para escolher as fases. Fazendo o mes- 
: mo procedimento nesta tela, você poderá esco- 


: lher também a subfase. 


used 


Banglar, 
his forces to strike fear 


- - -." 


The t grant, 








os vem a E BSB E A se 
LAT ZA 4 E MÉ G em τα, 2/7 Arm, La 
oo Fá E BE E a AA -- EPA EL ur EE EA 


99 vidas - Que moleza, heim? Na tela de 
apresentação, faça a sequência X, Y, B, 


B, B, X, A, Y, Y, B, X, Y. Depois é só iniciar 
o game com este montao de vidas. Quer mais? 


Entao aí vai: na tela de apresentacao, faca a 


κ T ~ A m q Ww A e V. y A i b Ww 
: Sequência Å, B, Y, X, A, B, Y, X, A, B, A B, Y, 


, * re 


X, X, Y, A, B, Y, X. E você começa o game com 


: todas as bombas e os poderes de Jedi. Mais 


uma? Tá bom: use a sequência À, X, B, À, Y, X, 


AA X. B, B, Y, X e vá direto encarar o vilão 


: da capa preta, Darth Vader. Agora chega, due 


não tem mais dica. 


STORT. GAME 
ab. FON MENU 
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- Debulhe sem dificuldades, 
ada: do gaúcho Pablo Duranti, de 
Porto σσ, due resolveu ir até ο final. 


-OPEN | Fase 10 -JACK 
2 - BOSS Fase 11 - | - QEEN 


ade 
A 
(Ὁ 
$ sh 


M 
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hn 
pma 
IU 
bh 


Fase 3- HEAD |€ Fase 12 - KING 
Fase 4-FROG | Fase 13 - BEAR 
Fase 5 - IRON | Fase 14 - PINK 
Fase 6 - BUST | Fase 15 - EYES 


Fase 8- BLUE | Fase 17 - ZERO 
Fase 9-LION | Fase 18- WINK 
FINAL - BIFF 
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os - Este é um clássic 
a gente nunca publicou os comandos espec 
antes. Quem manda o presente é o le 
Marcelo Rodrigues Camargo, de S.Paulo. 
Como são golpes do tipo “desespero de últ 
hora” só da pra serem executados com a b: 
de ΜΙ cheia e quando você tem menos de ΄ 
da sua energia. Fique ligado! 


way P Αα Ένα a o κ. 
Sete Golpes secreto 


Jack- € 4 N 


> + Árremesso o» 


Guess S ce FERAS parta 


AÇÃO GAMES 


: Já sei: vocé venceu a 
: primeira temporada e pegou o carro Madonna, 
i mas não consegue vencer aquele chato de San 
: Marino, o Bullets. Muito bem. Escolha o câmbio 
: de guatro marchas e seja o primeiro na tomada 
: de tempo. Na largada, ela vai sair na frente, mas 
: tudo bem. Faça o seguinte: dirija sem errar e 
: entre em todas as curvas comendo zebra pra se 
: aproximar. Quando chegar perto o suficiente, 
: use ο vácuo para ultrapassar na melhor curva 
: gue pintar. É isso. No Brasil, escolha cambio 
: automático e use a mesma estratégia para 


: ultrapásselo. É o único jeito de ficar com o 
: Madonna. 
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: vords - Que tald dar um rolê OP ctum ARE 

: buds do jogo, contando ainda com 
: uma reserva de vidas e grana para segurar 
: melhor a barra? Então é o seguinte: na tela de 
: apresentacao, escolha One Player & CPU. Em 


: seguida é só entrar com as passwords abaixo. 
: Brigand & Thug 
World 2- W1V19S2SH210 
World 3 - RISVDQWFO JVP 
World 4-4 14 1L 1 VAQVX6 
Navvie & Scientist 
- CJW 1 9D2QQ2XF 
- RIXVDSWFP 1VP- 


1€ AÇÃO GAMES 


Field 


de do D 
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Dicas campeas - Se o game já era legal normal- 
mente, imagine agora com estas diquinhas da 
hora. Quem dera se a gente pudesse também 
turbinar nossa seleção nesta Copa... Todas 
estas sequências devem ser feitas na tela 
Options Mode. Para cada uma há um efeito 
diferente. Experimente! 

B, A, B, B, B, B, B, B, B, 


, “4 K n ^s 
Y, Y, Y, A, A, A, A, Ὁ - 


8 - Super chute 
Barreiras invisíveis no 
campo 

X, À, B, Y, Y, 


B, A, X- 


Bola louca 


ἃ, A, B, B, Y, Y, X, X - Time dos sonhos 












L - Super defesa 
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ss "notion 


"uU Minutes 


Game Fuge 


Half 1 οτι Έξι 


Fouts: nes 


fifésides: OFF 


Sondifiors: fiar 


Fretd fugas BSafor a! 
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Toe 


change 
change 


current option 
value of current optio.: 
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X L| PR 
isa ἘΣΘ. 
Μος viduas 


Descolamos um ο ας 
maneiro para acumular vidas extras para o seu 


Mega Man. Depois de fazer o primeiro estás 


tagio t 


. Entrando 


" TC gi ds 
ΠΕ SERFER 9 
Cití FH 


e £c n s | A 
GSC olha 4a lase Am oren ΑΠ ii 


neste vx và para a direita a 


$5343 fada n 5 
im maic SEGAJO τω y en Gur; ido ! no te to. D τς 


ne o bicho, pegue a 1-Up que ele deixa e volte 
um pouco para a doi Em seguida, retome 
ao local do morcego e... surpresa! Ele estará lá 
de novo, exatamente do mesmo jeito, e vai 
liberar outra vida extra pra você. Basta repetir o 
truque até se cansar. 


Ei T. gx 
ii £2 : E: 
νε εἰ $E US 2 de VE 


me Genie - Se vocé tem o Game 
Genie de Ave NES, nao pode perder estes 


códigos espertos para usar em Mega Man X. Aí 
vai: 


- C2B9 - 3404 


: Tiranoussauro Rex abre sua νο boca, 
iss a sequéncia 7, 4 


- C9B3 - 4769 
D58A - 1FBC 


Armas in tnit id 
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ANDA Xi 11 “é 
4459551712456 4 
S SEU UR 55 M 
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viajar à πος pelos estágios jurássicos. 
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t. Repita a sequência e Ss Start Y 
no indt Inicie o game normalmente e, em 
qualquer momento, aperte Start para pausar e 
Select para pular de estágio. 
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ULTRAMAN THE | 
ULTIMATE HERO | 


Luta [ ou D eae 2: I 


dm oocooil | 
[sn — 00000 MB 


DESAFIO - "0000. 


DIVERSÃO . 
Funumioo - B 
SSS 





0 game é perfeito para [5 "m 
do seriado e os gráficos são | 
excelentes. O único defeito é | 
j jogabilidade: 45 nie T 


São muito lentos . 


COMANDOS 


A RE | 
E  ᾗὍ p - 
c e i 
IEA 
4 €.B ΠΠ. 
ίσο - 

o | 


ψ >+B 


Ψ ES A E hmi -- | 


energia estiver E | 
pleta : começar a pis- . 
car em volta da boti- | 
nha azul, aperte L para : | 
disparar. o raio e 
prótons ; a arma mais 


poderosa de Ultraman 














uito antes de Jaspion e companhia, Ultraman 

















já enfrentava monstros tenebrosos e salva- g 
va a humanidade da destruição. A garotada 
dos anos 70 não perdia um episódio na TV. 





Agora Ultraman retorna mais high-tech do E 
que nunca. O lançamento da Bandai para o f à 

3D0 é imperdível! Os gráficos ficaram arrasa- de * 
dores, com imagens digitalizadas, movimenta- 
ção perfeita e um zoom espertíssimo, 
que aproxima os combatentes na 





hora da luta. O som ficou 
babante: muito me- 
lhor que no se- 








Ultraman CD é um arraso, com ação suficiente para deixa 
qualquer um com o coração na boca. Se você é fá do heró 
que veio do espaço, aproveite! É a melhor maneira de mataí 

O jogo segue a dinâmica normal do seriado mas, ao | as saudades. 
contrário do original, a maioria dos personagens é 
ocidental. O resultado é cômico! Imagine um negão do 
Bronx falando japonês? 

Como sempre, a Terra começa a ser ocupada por 
monstros e só o Esquadrão Ultra pode combatê-los. 
Como os monstros são muito poderosos, nossos amigos 
precisam de ajuda. Eis que surge Ultraman, um alienígena 
bom que se estabeleceu na Terra e usa o corpo de um 
integrante do esquadrão. 

Os paus entre Ultraman e os monstros são muito 
engraçados, com direito a todo tipo de apelação. E desta 
vez, as terríveis criaturas estão mais convincentes do 
que na TV. Pelo menos não parecem apenas pessoas 
dentro de roupas de borracha. A única exceção é Dada: 
este não engana ninguém. 








Este é o integrante do Esquadrão que abriga Ultraman em sei 
corpo. Na hora do pau, ele sempre desaparece 


















Mostra os melhores momentos de Ultraman e do Esquadrão Ultra na 
luta contra os monstros. O mais legal é que você pode interferir nas 
telas. Da para fazer umas rotações bem loucas e uns zoons animais! 





Use os botões normais 
para fazer zoom e o 
direcional para as rotações. 
Depois descole um lenço 
para enxugar a baba... 


[ον 
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Antes de enfrentar 
os monstros, sem- 
pre rola uma 
historinha. Se liga 
no visual! 


São desafios que você tira contra o computador ou contra 
um amigo. As lutas são necessariamente entre Ultraman e 
um monstro. 








ULIRAMAN s BE” BRL i É o modo principal. Ultraman enfrenta os sete 
"e o monstros e depois Baltan 2, um clone do primeiro. 
Você começa com uma vida e três Continues. Mas 
ganha um Continue extra a cada trinta mil pontos. 
Antes de encarar o 


fogo, é legal ti | de 
die pra sacar o $86 0B RE 
Jeitao dos monstros Ν D y v E 18 


Nesta tela 
| coloque Sim 
Três monstros (Baltan, Kemular e Redking) aparecem na | (Ves), para 


Terra e devem ser destruídos pelo Esquadrão Ultra, com a á amail τν E HM 

preciosa ajuda de Ultraman. Para a missão, você tem só | meiro com um avião. Assim, ele perde um pouco de No avião, use B para atirar. Co 

uma vida e 9 Continues. energia antes de encarar o Ultraman sua mira na mira cor-de-rosa pa 
o maior estrago possivel no bich: 























Luta -1 ou à Jogadores 
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É dificil melhorar um clássico 
como SF 2. Mas a Capcom conse- 
quiu: 55F 2 Turbo estabelece um 
novo padrão de qualidade em 
arcades de luta. D+!!! 
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CONFIRA O QUE MUDOU EM CADA PERSONAGEM 








versão Turbo do arcade Super Street Fighter 
2 é um sonho para autênticos fãs de games 
de luta. Se o jogo original já era demais, 
imagine este aqui! Tudo foi melhorado. Pra 
começar, todos os personagens sofreram altera- 
ções. Novos golpes, mais cores e outras surpresas. 
Os 18 lutadores estão bem mais equilibrados. Não 
tem mais essa de lutar com um apelão contra um 
fracote. Só isto já bastaria para tornar o arcade mais 
divertido. Mas daí apareceram os supercombos, 
um chefe secreto, novas animações, novos bônus... 


À 2 E Fa 3 SC 
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Os supercombos são a maior sacada 
de SSF 2 Turbo. O lance funciona as- 
sim. Você tem duas barras de energia, 
a normal (life) ea Super, usada para os 
supercombos. Para executar um 
combo arrasador, vocé precisa encher 
a barra até a palavra Super começar a 
piscar. Daí é só ficar ligado nos co- 
mandos do combo de cada persona- 
gem e mandar ver. 


q 17, ER É: e- w FS mE is Mice Ἐς 
E simples. Quando ο Super piscar, 
espere o melhor momento para 
atacar e detone um supercombo 





Para encher a energia dos combos dê 
um golpe comum eacerte o adversário 
ou execute um golpe especial, mesmo 
sematingiro inimigo. Como os combos 


podem tirar até metade da energia do 
seu oponente, é uma boa idéia estar 
pronto pro bote. Ou seja: tente encher 
a energia do combo logo no início. 


O maior mistério de SSF 2 Turbo aten- 
de pelo nome de Akuma. Ele é o chefe 
secreto que veio para tomar o lugar de 
Sheng Long no desejo dos 
streetmaníacos. Dizem que ele aparece 
se vocé for até o final sem perder 
nenhum round e sem gastar nenhum 
Continue. Ou seja: você só verá o famo- 
so Akuma se gastar toda a mesada e 
tiver muita sorte. 

Nem o pessoal da Capcom tem certe- 
za do que deve ser feito para Akuma 
aparecer. Eles dizem que não há uma 
fórmula para enfrentar o figura ou, quem 
sabe, até jogar com ele. Estranho, não? 
Das duas, uma: ou os caras estão es- 
condendo o leite ou a coisa foi muito 
bem feita mesmo. Ah, se algum sortudo 
conseguir encontrá-lo, escreva pra gen- 
te. E mande uma bela foto, OK? 


A 


cê? 


Este é Akuma, o “escondido”. Será 
que alguém vai descobrir uma fórmula 
infalível para fazer ele aparecer? 


SSF 2 Turbo é o arcade de luta mais 
completo do pedaco. Os gráficos sáo 
soberbos, a müsica é legal e os 16 
lutadores têm personalidades fortes. 
Tudo isso é demais, mas não basta. 
SSF 2 Turbo é “O” arcade luta porque 
exige técnica dos jogadores e tem 
jogabilidade irrepreensível. Pode até 
ter alguns golpes meio complicados, 
mas pelo menos você tem certeza de 
que os golpes só não saem por incom- 
petência. Nunca por imprecisão da 
máquina! 





JOGO RÁPIDO 


Anote as novidades da 
versão Turbo. 


Z Akuma, chefe secreta 


2 Super Combos 
3 Golpes novos para 


to dos os personagens 


4 Rápida recuperação 
de jogadas 
Novos finais 
Nova abertura 
Nova tela de seleção 


Nada de fase de bônus 
Computador “esperto” 


Novos bônus 





Que visual chapante! Esta tela 
aparece sempre que uma luta 
acaba com um Super Combo!!! 
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e E O A Cammy «11αΕοἱ Long 5 — * Dee J ay 


0 e H— agora é o luta- A inglesinha ganhou um golpe - . Mais m Fei Long nm cu προς ο ος ficou 

dor mais refinado de SSF 2 Turbo. “bem legal. ÉoFuryganCombinatio . ]| E im c chute 1 na c E Para o : u- 

O famoso parafuso sai com qual- — (ou bain Combo). Dependen- . | 
quer botão, mudando a trajetória | do dot botão de chute ue você T 

. deacordo com sua opção. O de- a resulta 0 se | 

- safio é acertar seu Comba, 0 mais . 

: ΚΕ de todos! Pi 
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THE HAND 
0F FATE/ 
Westwood 
Rdventure-] jogador 


4M)  οοοος 
ih 9οοοο 
DEN 0000 | 
Wis 9090. 
μέσο - 
ORIGINALIDAIEO GOO | 


Quem curte adventures e Fem 
espírito fücador, não pode 
deixar de jogar 
CONFIGURAÇÃO 
MINIMA 


PC AT 386 20 MHz, 2 Mega 
de RAM, 20 Mega livres no 


winchester, monitor VGA, 


mouse e placas mais usuais 


Não deixe de con- 
versar com as 
pessoas. As dicas 
são de grande 
ajuda. Não há 
alternativas de 
diálogos, mas 05 
toques são sempre 
interessantes 


Uma grande 
sacada da 
Westwood foi 
dar o "papel 
principal"a uma 
personagem femini- 
na. Zhantia é bem 
humorada assim 

como o game 


a 


- The Hand of Fate é o 
segundo conto da série 

Fables é Fiends, criada pela 
VVestwood Studios. A primeira parte você já 
conhece: The Legend of Kyrandia, um bonito 
adventure que conta com a esperteza de 
Brandon tentando libertar Kyrandia do malvado 
Malcolm. A história de Hand of Fate comeca 
nos arredores da casa de Zanthia, a alquimis- 
ta, que também aparece no primeiro game. 
Zhantia é escolhida com unanimidade pelos 
outros místicos para encontrar uma pedra em 
formato de âncora que salvará Kyrandia de sua 
maldição: o lugar está sumindo. 












| 


Esta é a Mão, assistente de um místico que explica através de 
símbolos qual o destino de Kyrandia e o que deverá ser feito 


Começa a busca 
A aventura começa nos arredores da casa de Zhantia, que 
teve sua casa roubada e está sem seu livro de magias e sem 
o caldeirão. Procure nos troncos de árvores. 





A alquimista não perde o-bom humor. Procurando seu livro e o 
caldeirão, depara com plantas carnívoras e diz: acho que não 
gostaram de meu perfume... 
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ingredientes e poções 
The Hand of Fate é um adventare linear dividido em s 
etapas. Ó jogo é curto e agrada pela sha simplicidad 
interface quase instintiva. Mas o jogaslor não precisa 
descabelar, já que, «o contrário tla maioria dos aslventur 
todos os itens necessários para se completar uma fe 
estão na própria etapa. Use « lógica da história do ga 
para utilizar 6 item certo e ser bem-suceslido. Você us: 
mouse e ó esquema é o point-and-elick, 6s gráficos s 
muito bonitos e têm tutlo à ver com Legend of Kyransl 


Nesta primeira etapa, você pe 
deve fazer uma poção com [E 
cinco ingredientes. Esta po IE 
ção servirá para espantar 
um rato dentro da caverna 
onde há um tesouro. 


Norton's 
Potion Primer 


SGwuampsnake Potion i 
(To scare bears in woods! 4 


= Hindu woof 

- Smell of Egas 
- ünion 

- Lizard Tears 
- Toadstool 


= Mix together in ; 
cauldron with hot water. Aus 
+ Fills three flasks, ja. 


Esta é a receita para espantar o 
rato. Use a cuca: para o ingredi- 
ente cheiro de ovo, use enxofre 





Mas até Zhantia encontrar os ingredientes certos, m 
água vai rolar. Acontecem coisas como ter que fazer 
para pagar a balsa que conduz à ilha . Mas como é que s: 
ouro? E por aí vai... Evite alguns caminhos, como 
exemplo, a Ilha da Mostarda. Canibais com certeza 
devorar você e seu personagem morre mesmo! 


Receitas dncriveis 


Você precisará cony 
com um certo fazen 
Mas antes, peça aji 
este fantasma para 
um porão 














r ΤΙ IS 
+= + 
τα 


O fazendeiro o ensinará a 
fazer mostarda para a po- 






Para atravessar este 
nhasco, use o bastão 
você encontra no cha 
do cavalo marinho 













Agora você ναὶ « 
vibrar e guardar,/ 
para sem 


























gete 







Abril. 
Panini 








Nas bancas. 
Vá correndo buscar. 
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Corrida - 1 ou 2 Jogadores 
8 Mega e chip FX 2 
Cartucho Japonês 




















ba! Final- 
p | mente salu 
Wu  eeo ~ o segundo | 
MN ο cart com o chip, 
ΕΠΗ! - i coco Super FX. WildTrax* 
a Stunt Race FX,nos 
States) é um ‘game EF 
> de corrida que usa gráficos 
ORIGINALIDADE OO! | poligonais. Mas não fique muito 
SE animado. WildTrax é lento e tem 
η ana | visual pouco ousado. As músicas 
respostas são bem fracas. o | 990 Chatas e não combinam com o. 
ger ium ber diversão. Mas | velocidade. Inspirado em Virtua Racing, o cart oferece três visões a 
quem já viu e jogou Starfox  depista. A mais legal [e dificil!) é a de dentro do carro. Dá pra viajar nas curvas! “5 p 
não tem como esconder à | O maior defeito de WildTrax é ser um pouco infantil. Mas se você se amarra em games . 
frustração | de corrida e tem uma quedinha especial por Mario e sua turma, acelere com tudo. . 

































0105733 


IRA 





x PERSAS ναό 
SER 
pum ος 


gi 
Ki 


2 = 
TH 


77 


2 


i, 


ES 
` KARD 
OSS 
AN RN S TONS 


/ 


EAN 


E 
SS 


: 

SE 

ο ος S SS 
ος 


τι. 
στη ση 


5103” 


οδός 
σος 
RES νος 
λος 
ας 


ος ESSES NJ SS 
ος SAS 
νεος ος SRS ENTRAR 

NESSE ES X στη SAS ος S : VANS E 


SSRN 
S SESS SERRAS S 


A x 
SS EEE E ID Y Em RT: - 
NR NOS ROC o N ` po AS Ti M 
PESADA RSS STENTS RES Εδολοοσσοςς 
A SS S AENEAN NSNNNS N 
AN RS RNR Jy SS 
N SESS SS 
SN 





Os carros do cart são divertidos: os olhinhos sempre olham pra você quando 
SAC LAS Ad 7 bate ou pega item. Confira o que esperar destas verdadeiras figuras 


) 
[ο 
) 
ἘΠῚ; 








A mo- O típico médio que | O nome deste veloz bólido Euma caminhonete resistente 
tinho satisfaz. Sua velocidade | . é uma homenagem a F- e de aceleração rápida. Sua 
2WD é a maior sacação do jogo. | final é 190, tornando-o o carro mais | Zero. Fraco e de aceleração lenta, tem | velocidade final é a menor de todas 
Mistura um pouco de cada carroeéa | equilibrado a maior velocidade final: 220 por 
mais divertida. „Só falta descobrir | hora 


| 
como jogar com ela em qualquer modo 















i X Você começa co 
nien o(= p(o(0 vo ο ο azul EE é o turbo e o vermelho E i 
indica a sua energia. Pegue os itens azuis e Vermelhos para 
aumentar turbo e energia, respectivamente. dois Carros e nenhu 
& | | Continue. $e cruzar 
ri am inha final em quart 


adeus vida. Não | 


0 mesmo vale para 
o item vermel 
qual aumenta 

life (energia) 


derrapar!! 





x Fique ligado pai 


São 4 pistas e uma fase de 
bünus em cada nível de dificuldade 
| (Expert e Novice). As pistas precisam 
ser feitas na ordem e a fase de bônus só 
aparece depois que você vence as duas 
primeiras provas. Vencendo as outras 
duas, bingo: é campeão!!! 


“cruzar o Check Pai 
| acabar 
KA fase te a 











| não tem a visão í 






ΤΙ King's Forest é a primeira etapa || |C 
am "0 Expert. Vença esta prova ea | Ve 


Seguinte... . 









do carro. M 






Lal 
dem. 


KING?S FOREST 


EROS 


SESS SEES 


SESS ` ES Sets ANC ar ima TA 
E TESS AS ο ος 
` SESS SS ^ SN VER es SES SESS SS S 
o o. 
S ASS ENS S 


ο... 


e 


= 


Aute fh 


Este é o modo para dois jogadores. A tela 


fica dividida e... cada um por si. Você ganha s 
hegar na frente PRA 


^. 



















Os desafios do modo Stunt 
Trax começam aqui 
largada. Até parece e Pi 
saindo da cocheira . i ; ES 





em primeiro. Se jog 
com a GWD, que tal teni 
estourar o carro . 
adversário? 


τ 


[Pee frat 


É hora do treino pessoal! Corra na pista que 
quiser como carro que bem entender. Vale tudo 









A Blue Lake é mais astral. 
Em compensação, um 
mais difícil também 











A amarelissima 2WD οι 
ino arrasador tune 
debaixo d'água. É a melho 
parte do j jogo inteiro!!! 


Aqui você pode treinar 
fase de bônus. Fique e: 
nas pegadinhas 


027275. 


Up'N Down não é aquela 
danceteria de São | 


Apenas um sobe-desce e E = É -Ñ | X : s - E ! κ e^ i ) ! ig H πε y : ; de Wi ld Trax 
nos States! 
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SPECTRE 
Cyhersoft 
Estratêgia-] ou £ jogadores 

ὑπ! cos 
DESAFIO 200 
Masi οος 
JOGRBL IDADE OC 


DRIGINALIDADESOOS 


( game ficou devendo pela 
falta de passwords ou Modo 
Save. Sempre que morre você 
[em que começar do Zero 


COMANDOS 


A Canhão 
B Granada 
X Hyperspace 
Y Pulo 


X Use o comando 
Hyperspace para sair do 
sufoco. O tanque muda 
de lugar, mas há um 
gasto de energia 


X Comece uma nova 
fase eliminando os ini- 
migos. Quandotudo es- 
tiver mais tranqüilo, 
faça um reconhecimen- 
to da área pata locali- 
zar warp zones, quadra- 
dos verdes e bandeiras 

















BANDEIRA 


OBSTACULOS 


ENERGIA 





BATALHA VIRTUAL 


O cart da Cybersoft traz batalhas num mundo virtual. 
Comandando Spectre, um moderno tanque de guerra, seu 
objetivo em cada fase é capturar bandeirinhas que estão 
espalhadas por este estranho mundo. Para passar de 
nível, basta resgatar quatro bandeirinhas. Logicamente a 
tarefa não é tao fácil. As fases estão cheias de tanques 
inimigos, e, como se não bastasse, existem minas (cruzes 
vermelhas) que explodem ao serem tocadas. 


Bonus: 94 
L ivesi ΚΚ 


a 


H> EEE ia 





Use o radar para localizar 
bandeirinhas (pontos amare- 


los) e inimigos (vermelhos) 


ARENA 





ganha uma vida extra. 


Level 


s [EF TOI 1^1 mt 





Vale tudo. O jogador deve 
marcar 1000 pontos antes 
do seu oponente. Destrua 
tudo o quefor possível. Se 
perder umavida, 200 pon- 
tos são subtraídos do pla- 
car. Com 500 pontos você 


Score: gcas Bonus: 4S 
Lives: ΠΣΕ 


Το ελα SE EE H: EEE 


Tem warp zone no pedaço! Ao 
passar sobre um número, Você 
vai para a fase correspondente 


ALLIED ATTACK | BASE RAID 





Os dois jogadores se unem 
como objetivo de capturar 
as bandeirinhas protegidas 
por tanques robôs. As vi- 
das são compartilhadas e 
500 pontos dão uma vida 
extra. O lance é preparar 
tocalas. 


| 
RER 











«ntiga mania dos usuários de 
Macintosh, Spectre pode ser defi- 
nido como um paintball eletrônico. 

Claro que não dá pra espe- - 

rar o mesmo nível gráfico e 

sonoro de um computador 

de 32 bits nesta versão para o Super 

NES. Mas isso não compromete o grau 

de diversão do game, que pode viciar os 

que curtem um bom pega-pega. 





TIPOS DE TANQUES 


Me 


PLAYER 


CHHzcbD FSIS τις. Pf 


{Γσςβδτε ευ. YOU ONN 


CUSTOM GPe τος Gros s riS- 





Os tanques têm três características principais: blin- 
dagem, velocidade e munição 


Escolha entre um dos três tanques 
prontos ou monte o seu você mesmo. 


Bastante equilibrado, mas com pouca veloci- 
dade. Eficiente em Arena e Base Raid do 
modo de 2 jogadores. 


Muito forte. Para ser perfeito precisaria ter 
mais munição e ser mais rápido. 


Rapidíssimo, mas com pouca blindagem e 
munição. Detona em Flag Rally do modo de 2 
jogadores. 


Tanque configurável. Você tem 15 pontos para 
distribuir entre velocidade e blindagem (no 
máximo 9 cada) e munição (no máximo 5) 





FLAG RALLY 


Cada jogador deve captu- 
rar 10 bandeirinhas, alcan- 
cando 1000 pontos. Quem 
perder uma vida tem o pla- 
car zerado. 















Opção que requer estraté- 
gias de ataque e defesa. 
Cada jogador tem um tan- 
que. O n? 1 é verde e o n“2 
é amarelo. 0 objetivo é cap- 
turara bandeirinha do opo- 
nente. O esquema de pon- 
tuação'é igual ao de Arena. 
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W irates of Dark Water é um desenho 
P | animado que faz grande sucesso nos 
States. A versáo em videogame traz bas- 
tante pancadaria, bem ao gosto dos aman- 
tes do gênero. O problema é que o desafio 
THE PIRATES OF é muito baba e chega a ser cansativo 
DARK WATER . combater sempre os mesmos inimi- 
gos. Nunca mudam! Us gráficos tam- 


irre 


EY 


eu. 
ος 
ARIEI 





Sunsoft t co - SS 
bêm não ajudam: são burocráticos e 
Ação-1 ou É jogadores só começam a melhorar no final. Pra 
8 Mega piorar, a trilha sonora é fraca, com 


MM  eeoo. “temas chatos e repetitivos. Trocando em 
— À € miüdos, os piratas da Hanna-Barbera mere- 







μμ... ciam uma estréia melhor. Em todo caso, 
[51 696 experimente. Quem sabe você curte. 
ΜΗ eoo | πα -- 

JSMILIME GOGG 

IMEMUDADEO —. 


0 jogo tem pouca variedade 
de inimigos, à música não 
combina com à ação & 0 de- 
safio é bem fácil 


εαν ον PESO TESS SESAU ES E 3 SS z 
{{{{ | Bw L AA 






T uns 
à 2 
3 
hi 












A i : 
B Pulo Você tem que destruir Bloth, um irata alienigena, e 
ESET STR SSI STO sua terrível tripulação. Estes vêm espalhando terror 
X LITE 6 0 mes xd 
Y SOCO missão é resgatar sete tesouros 
πλ ΠΠ“ | guir, pode controlar a mon ; Water e assim i 
ess expulsar Bloth e seu bando. rata ρθρα: os 
Següência de o. P ' 

espadada no final 

-» ΕΥ Corre e ataca 


-> > +Be 
depois Y +  Cotovelada no aí 
Direcional 













Β 6 depois Y Chute no ar ----. 
Voadora Ee Secesrocenta mem soam s um se RI a ` E. "-— i | =” ο enero 
Quando estiver ao lado de um precipício, Os bifes com; 





a Ας frutas só repõem a metade. Procure-as 
“4 has estátuas e nos barris de madeira 


102 


|| Detona tudo e 


B-Direcional« Y com aproveite para jogar os inimigos nele. 
joelhada Desta forma, você não perde tempo nem 
gasta energia | 


SEGURANDO O INIMIGO: E iii 
Apertando Y + | i X GENTE [: 








| Equilibrado em 















pe Joelhada | ^t | 
Direcional || força e agilida- | tem força desco- || 
1]! de. Luta com os E um 0 único | 
itc : Joga 0 - Sil punhos e com || problema é IB 
Direcional +X . iini | τω. : 2 
τ || brada, que her- 


| dou de seu pai, o 
rei Primus 
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MY PAINT 
Saddleback 


Educativo-] jogador 


GRÁFICO 
M 
DESAFIO | 
Es 0000 
JOGABILIDADE ———— 
DRIGINALIDADE —————— 
Mu Paint gera gráficos com 
traçados bem definidos e nî- 
tidos. Mas o cenário do alfa- 


beto poderia ter opções de 
linguas. E uma pena 


COMANDOS 


Escolher instrumentos 





























Acelerar O cursor 


- Enorossar ou afinar ῃ 
traço dos itens 


A 
i 
C 
w Ouça todos os sons 
dos desenhos com mo- 
vimento e dê boas risa- 
das. Mas não se es- 
| queça de deixar as lu- - 
. 785 40 painel principal É 
τ no verde | — > : 


E x Clique | Blank iw 
para terumatela limpi- 


SET! cerco es tie ee eaa 


| Ps Paint. aceita nu 
see joystickcombbotões - 


TUDO al 









b 
=> 
05 
i) 


A tela de Controle 
de Painéis explica 
tudo. Dê uma boa 
olhada e fique liga- 
do nas explicações 
que damos, 0K? 


Acima, à direita, você escolhe entre doze cenários. Cada um 
deles têm duas opções: uma com desenhos prontos, sendo 
que os coloridos têm movimentos e outra com vários quadros 
pra você escolher e mandar ver na tinta. Ainda nesta tela, 
abaixo e à direita, está o controle das cores. Ele mostra as 
cores básicas e você pode bolar várias tonalidades movimen- 
tando as barras das três cores principais. 


É fácil. Primeiro esco- 
tha uma cor e depois vá 
mudando a intensida- 
de. Observe a variação 
na barra horizontal 







Este é o controle do som. Os 
desenhos com animação podem 
emitir sons. Deixe as luzes deste 
pequeno painel no verde 





Ee] ^ 1 I oa e € 





Emas Li Η | o δα 


Acima, abaixo e à direita de sua tela de desenho você encontra tudo o que vai 
precisar para fazer aquela obra de arte. Vários tipos de traço, borracha, as cores 
( clique as setinhas para ver as variações) e os cenários. Ah! Não deixe de fuçar 
as variações de cor, textura e letras clicando os ícones do canto inferior à direita. 





















Mesmo que você 
só saiba desenhar 
casinhas...dá pra 
brincar um pouco 


Is IR 
— 





Além de brincar com sua imaginação, My Paint também 
educa. Escolhendo os desenhos do alfabeto, a garotada 
aprende as iniciais das palavras...em inglês, é claro. 18 
no cenário Star Kids o lance é aprender a escovar os 
dentes, guardar os brinquedos, fazer a lição e outros 
exemplos positivos. 


Os Stars 
Kids dão bons 
exemplos pra 

galerinha 








Você pode montar uma bela imagem usando os desenhos 
com movimentos de mais de um cenário. Mas são no 
máximo quatro elementos que se movem. Se você colocar 
cinco , ouvirá um som estranho e terá que apagar um, 
usando o botão Α 








es 1 / 
LEHE 


jurássica. 
OuVIr OS SONS 
d ς dinoco doc 
dos amos e dgs 
-- "T 

' 14 fi TP 

vulcões, clique d 
mao com 


͵ $ 
o microfone 
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Agora você vai po 


der ter o gostinh: 
CN E | sa DA KB Ds d" 7 NN de ver ΕΙΝΑΙ ΜΕΝΤ 
τ ο oy — aige oO o το.  Piuefazera ave pena 


κιν sis sos σος o VEU a a 0 NO 0 SSIS INSERE) 33 SSB 333333S3 
λινκ SOS ER ss D ος RSS ESET SDS E STO IDT ον SSIS SI SN LS a a SS 32333 33383 


| desenho animado não tem idade o e atravessa o o tempo. Felzmentel Es assin 
e a moçada mais nova fais curtir os vue erc da | ice Bros 


Diabinhos Domésticos 


A história você já conhece. Na simpática casa da Vovó moram, nada : 
sossegadamente, Frajola, Piu-Piu e o Cachorrão. A Vovô está sempre B, 
com sua vassoura pronta para salvar quem estiver em apuros. Mas na PES 
maioria das vezes é o Frajola quem leva a pior. Esta é sua chance de B i 
ajudar o Frajola. É claro, nào sem antes levar muitos tombos, choques 






Wn) cooo | 
| 30M ος was hu 
DESAFIO OC 
- mu ος 000 
Janis eet 4 
DRIGINALIDAE OO 
| 
| 
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Grande saeada! Frajola escal 
e mordidas. objetos M sed o Pin-Pin 


Fácil, Fácil 


Não espere chefes e fases escabrosas. O game é bem simples e agrada mais pelo bom humor doq que 
pelo desafio. O lance é dar rolês pelas fases e subir até onde está o pássaro. Ah, 0 sobrinho do Ὁ Frajol 
dá uma força indicando a direção a seguir ou onde está o bichinho. 





0 game é leve e divertida. : 

Vale umas boas horas de 

descontração 
Taaa ἢ primeira fase é na 
ο sala. Use os moveis e 


ΠῚ UM para vero caixas para poder su- 
A . - Piy-Pi bir nas plataformas 
E a usar item Para desligar o venti- 
Er oem lador, use o pula-pula 
τ... Pular 


para alcançar a chave 





Pause 16 


Quintal da Vovô 


ITENS DE MONTE Segunda fase. Encare o Cachorrão antes de 
SAQUE ALGUNS: chegar a Piu-Piu. Empilhe as caixas de madeira, 
Luvas de boxe: para | - Suba no poste, derrube dois barris e desça. 


lutar com adve rsários, Coloque os barris em cima das caixas para v 


Pula- pula: para alcan- alcançar Piu-Piu nos [ios de eletricidade 


car lugares altos . 
Um outro personagem conhecido vai pintar: é o simpáti- ΕΠ 
co Canguru. Cuidado com as portas abertas. Elas 5 

levam Frajola ao início da fase. τ τ 


Guarda- chuva: para - 


cair de ua altos - 


“Depois de pegar itens, subir e descer, quem. E nda 
ο a pegar o pássaro é o Canguru com um teli E 


De Noite no Beco 


Em todas as fases você dá de cara com n Piu- E 
- Piu várias vezes, mas só vai poder t botar suas 
garras nele no final da fase. a x 


gato rival de. Frajola i : IN 
Osso:para distrairo. ca- - | 
chorro | 


* Frajola dá uma corri- 
dinha com dois toques 
no Direcional 

x Nada de sete vidas. 
Você começa com nove 


NY 


Piu-Pin está lá em cima. Sem essa de "eu acho que vi um gatinho” 
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LOTUS II 
Electronic 
Arts 


Cotrida-] ou 2 jogadores 
8 Mega 


M eoo. 
iúl 00 
[μη — eee 
WE Coco 
JOGABILIDADE 99999 
DRIGINALIDADE GO 


Som e gráficos são piores 
que os da primeira versão. 
Em compensação, pode-se 
criar pistas e o controle do 
carro é sensível 


Brecar 
Acelerar 


Aumentar à marcha 
Diminuir a marcha 


X 0 Esprit Turbo 
SE é o carro mais 
rápido e o mais 
beberráo. Fique li- 


gado no consumo 


W Dá para esco- 
lher câmbio auto- 
mático ou manu- 


al com 5 marchas 












NS S SN 
πα 


P 
/ | 


=| Lotus tem um passado glorioso na 
"A! Fórmula 1. Jim Clark, Émerson Fittipaldi 
e Mario Andretti, entre outros, foram cam- 
peões pela escuderia inglesa. Paralelamente 
às corridas, a Lotus produzia carros esporte 
muito elogiados pelo seu design e potência. 
Depois da morte de seu genial criador, Colin 
Chapman, a equipe entrou em decadência 
nas corridas mas continuou fabricando so- 
nhos para os amantes da velocidade. A 
Electronic Arts se utilizou de toda a tradição 
e carisma da marca e lançou a segunda 
versão de Lotus. Confira o resultado. 


SELECT 




















s Agrande novidade desta segunda versão é que você pode 





CRIANDO PISTAS 


criar a sua própria pista. Basta acessar a opção R.E.C.S 
e divertir-se escolhendo tipo de piso, curvas, cenário e 
outros detalhes. Há também várias opções de pistas 
prontas com cenários variados. O game peca na qualida- 
de gráfica e sonora. Quando não há música o ronco do 
motor soa falso, parece uma enceradeira à pilha. Em todo 
caso, abaixe o volume. 


LEX = 5 
ĝi Fi 
Sn ns CES 


— CURUES-—, ==HILES -— rt SE EfTERSW. 
x 3 li 
2 r 





SHARPNES -STECENESS: 
IE: sisirí ἃ 1 — ni AC i á. i 
sŠ 2 zŠ 


κ 


- Σ 
CENGTH= ππ ΣΕ ΣΕΤ DBSTAE 
E “E a prestes 
A κε [95 iji 


bs 





Nos dois modos de jogo existe a opcao para dois jogadores. 
No Timed há um limite de tempo para completar as provas. 
Já o Championship é o típico sistema de pontos acumu- 
lados nas provas. Para continuar disputando é necessário 
classificar-se entre os 10 primeiros. Conforme o jogo 
avança as pistas vão ficando mais difíceis. 










Antes de cada cor- 
pinta uma tela 
avisando a quilome- 
tragem a ser per- 
corrida, número de 
Volta, etc 








COURSE - SESSEREES-SA 
ESES DEFIDES COUSBSE 
82 1355 F SARL 




















jogadores, am 
sempre correm com 
omesmo carro. Caso 
contrário seria co- 
vardia 







0 marcador da di- 
a indica a duan- 
idade de combus- 
tível. Quando apa- 
recer a mensagem 
PIT, é só parar e o 
reabastecimento é 
automatico 
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PETE 
SAMPRAS 
TENNIS 


Codemasters 


Esporle- a i jogadores 


oco o 


GRÁFICO 


90M COCO | 


ΕΙ οοο 
WES ooo 


JOGABILIDADE mem 


ΠΠ, . 


f visão do fundo {1 quadra. 


com o jogador menor, üf- | E 








Saque o cartucho com entrada para os 
joysticks. Tomara que outras ος adotem 
este sistema. 


[A εἰς Sampras é um dos jo- 
Lé vens destaques do tênis mun- 
dial. Sua eficiência e regularidade 0 





- levaram ao topo do ranking de pontos e 
| prêmios. Todo este sucesso motivou a 7 
Se Codemasters a lançar este game que chega com uma 3 

b novidade sensacional: o cart vem com duas entradas. Desta | 
I forma, quatro pessoas podem jogar ao mesmo tempo sem so 
| ter que recorrer ao adaptador para quatro joysticks. Mara- 

















- vilha! Parabéns a Codemaster por mais uma inovação, afinal PES e 


“não se ος ος = eles criaram o Game Eoo 


culta um pouco a jogabilidade | Ge 


COMANDOS | 





κ = — - Su | 
δ EI numi | 
A+ τ᾽ — — Wal 


D | = para pegar 


Direcional “bolas da iceis 









q 
1 
| 


0 tom ας legais ep 
e durante as partidasrola - 
uma voz digitalizada que - 


parece real. Vocé tem 30 
jogadores para escolher, 


inclusive Sampras, etrês 


modos de disputa: 


Challenge, Tournament e 


World Tour 

















São partidas simples. Aceita de 1 até 4 
jogadores e o jogo dura 1, 3 ou 5 sets. Você 
pode jogar contra o computador ou contra um 
amigo. Se preferir, pode fazer uma dupla com 
seu camarada contra uma formada pelo com- 
putador ou outros dois jogadores. À última 
opção é a de duplas mistas de jogador e 
computador. 


É um torneio de eliminatórias simples: quem 
perde fica de fora. Podem jogar até oito 
pessoas e as partidas duram 1 set. Como no 
modo Challenge, dá para escolher a quadra. 
Você tem 33 quadras espalhadas pelo mundo 
inteiro e dependendo da escolhida, o piso 
pode ser de grama, saibro ou sintético. 





É o Campeonato Mundial que você disputa 
sozinho contra o computador. As partidas 
duram 1 set e você não escolhe adversário 
nem quadra. Para ser campeão, deve ganhar 
em todas as 33 sedes. Se perder não muda 
de quadra. Para facilitar as coisas, o game 
fornece passwords. 


WORLD TOUR E TOURNAMENT 
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4 nDETE CMDDOAS TENNIS 








MAC: 13 OS 125238 


“A diversas quadras do game têm pisos de saibr 
"mme e sintético. Treine bastante e em 1 todos. 


E E να di ES E RIED. NI cm Si do εις 


mode t mart 
VANT TO PLAY 0 modo Challenge é o 


que oferece o maior 
número de opções, in- 
clusive jogos de duplas. 
Aproveite! 


HUMAN AND 


VS HUMAN AN 


Em Tournament rolam 
torneios rápidos e esta 
é a tela do cronograma 


Word Tour é dureza. 
de cé Vai encarar Vári- 
os adversários e a difi 
culdade é crescente 
Treine bastante uites 


da disputa 


12 PROVA 


17/06 


CHAMPIONSHIP 
SOCCER II 
Sega Sports 


Esporte - 1 a 4 jogadores 


ΠΠ 000 
50M 000 | 
ΙΙ 000 
DIVERSÃO . 0000 | 
ΙΙΙ εθοθος. 
DRIGINALIDADEGO OO . 

( cart pode não ter grandes 


novidades, mas a jogabili- 
dade é perfeita, coisa rara 


COMANDOS 


O joystick é configurável. 
Essa é nossa sugestão 


A Passe 
B Chute fraco 
C Chute forte 


Botão + T [1 carrinho 


* As partidas sáo de 3 


a 30 minutos com difi- 
culdade Normal, Easy 
ou Hard 

X Os melhores times 
são os vencedores de 
cada Copa 

ΤΑ torcida não fica 
de fora. Se ligue na 


vibração da galera 















j rr mam A —hh omo τω αν om 

NAL o. Po EM UP ο ο €um vos 
Para treinar suas habilidades e fazer jogadas mais cabulosas, tente o Challenge Game. São dezesseis 
países que você enfrenta sem ordem definida, mas com dificuldade cada vez maior. No Exhibition, você 
joga sozinho contra o computador ou contra um amigo. Mas o quente mesmo é o World Championship, o 
Mundial. Escolha sua selecao e o resto vocé sabe como fazer. 


Se você quiser desencanar 
la Brasil, há muitas opções. 
Só pra variar 





Prepare sua equipe escolhendo A ΕΞ. 
a melhor estratégia. Utia 
sugestão? 5-3-2 


— 
|] 
| μι] 
+ A d 
I 






Iu egando o rabicho final 
da Copa 94 
começam W 

a pintar por | | BH 

aqui os cartuchos ΠΛ ΛΙ ΑΓ ΝΠ AOS 

de um novo jogaço [NENE ΕΠΗ ΗΕ gu 
de futebol da Sega 
Sports. World Cham- 
pionship Soccer Il é mui- 


to legal apesar de a 
estrutura ser velha co- 


nhecida. Dá pra ar- À 
- mar jogadas, você | es 


/ 
Mrs 


ó 
/ ΣΑ 
ο AUS LA 
TE IA 
ER 
εκει 
FA gp 4 5,5») . 
NE ANE há i 
ΩΜΟ 
1 σοκ / 


e ἐκ 





| emm 
πο ο 77777777 
LULA 


DIVISO DOS GRUPOS | BRASIL X ARGENTINA 


CRI PR ME Αα ὃν ο Ὅ 
Jogando os Mundiais, vocé pode encarar as partidas nos 
grupos gue rolaram naguelas tres Copas. Ou alterar e 
remontar os grupos, do jeito que quiser. Mas só rolam na 


Um clássico. Use toda a habilidade de sua equipe para 
encher a sacola portenha. 


Uma jogada bem armada e 






tela os jogos da sua seleção. Depois de recriar os grupos, sultado é gol 
o computador mostra o mapa, indicando local das outras X 
partidas e os resultados. 
meme iL Escola Designer e forme os 
E c5 — | Jibpos, ou se preferir, opte 3: 








AA “| por Random e o computa- 
4 dor é quem faz o serviço 
£L = 

de k HPIONSHIEF 





Bem, nem tudo é perfeito. 
Öte mancada do nosso 
goleirão 


Para todos os efeitos, estes 
times já se enfrentaram 
antes 


Mau! Que demais! gol con- 
[ού pra gente tirar uma 
ud dn caras 
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Ação - 1 jogador 


Wf) 0000 | 
ΙΙ 00000 


DEMO 000 | 
IESU οοοο 


JOGABILIDADE GOGO 
IMIGINALIADE GOO 
0 jogo é ótimo, traz a trilha 


sonora original e é muito fiel 
à história do filme 


No começo, 0 negócio é 
sair descabelado, pulando 
os barris de madeira. 
Cuidado para não cair no 
buraco 


Atirar pedra/ dar espadada 
Pular 
Corre 


/ 
f J egue o seu tapete 
i” voador, encha os bol- 
sos de maçãs e embar- 
que nessa. Se você curtiu 
o superdesenho de 
Aladdin, vai mergulhar de 
cabeça na versão do game 
ara Master System. Ela 
emorou séculos para che- 
ar, mas valeu a pena es- 
erar. O game ficou legale . 
traz de presente cenas do. 


aa ue e 
pm 
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SS | — f Os espinhos são a maior roubada. Aperte ψ +.2. Assim Você anda 
Para passar por esta passagem es- \ | abaixado e os 
treita, corra e aperte o botão 1 À espinhos somem 
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Na caverna não pegue ne- 
nhum tesouro senão é um 
abraço. Pegue apenas a 
lâmpada 
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Sem concorréncia, confira 


CARTUCHOS NOVOS E USA 
TUDO PARA SUA LOCADO 
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Espere o guarda vir até perto de você. E- | ara nós ou venha nos vi: 
Quando ele pisar no dispositivo, a porta se | emetemos para todo ο B 


abrirá ; m 

ceitamos permuta, facilit 

n tem varias cutase. — || — — n |[5 — | o pagamento. 
i vai sentir dificuldade em | č = FO De SEGUNDA à SÁBAD 
| das 09:00 hs às19:00h 

Av. Cruzeiro do Sul, n? 2.752 - Sala 


SANTANA - FONE: (011) 95% 
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« | Passe por baixo da espada e acerte Jaffar. Quando ele 
À se tomar cobra, bata até que o bicho saia da tela 
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A AR EE ES E uU US CPI E a 
Jaffar tenta enganar Aladdin, levando-o a pm B Gn. Lec EM | AL IS COMPLE 
roubar a lâmpada mágica ΜΝ. 3 Uia. ENE € cs 
“ss, rapaz: ela pode transformá- . ος ADORA 





z lo num príncipe e 
garantir o final feliz, 
ao lado da princesa — 
é claro! Mas até lá, 

o rapaz vai 

suar bas- 
tante 
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MEGAVISION 


O MEGA 


DA DYNACOM 


* SEGA, MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE e GENESIS são marcas registradas de terceiros sem vínculo de qualquer espécie com a DYNACOM. 


O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla. 
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4º geração, 
de 16 bits, com imagens em terceira dimensão, 10 canai 
de som e compatível com todos os cartuchos do padrão 
SEGA* para MEGA DRIVE" I, II, IIl e GENESIS*. E 
vem ainda com exclusivo botão EJECT, para você ndo 
fazer força na hora de tirar o cartucho. 

E não é só isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o 
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3º geração 
compatível com todos os jogos do MASTER SYSTEM". 
Também vem com o novíssimo joystick SUPERFIGHTE,; 
com botões A, B, C, X, Y, 7, TURBO, SLOW MOTION e 
função MODE, além de um fone de ouvido estéreo. 

Você não está vendo em dobro. MEGAVISION é sob 
medida para o megamaster que há dentro de você. 


. DINACOM 


A Dynacom e fa 


